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3. Não são permitidos pitches online, todos os pitchings de 
startups deverão estar presentes no evento.

4. As propostas devem ser entregues em LÍNGUA 
PORTUGUESA.

5. Cada startup terá no máximo 3 minutos para seu pitch, 
seguido de uma sessão de perguntas e respostas aberta 
que pode estender o pitch para no máximo 7 minutos no 
total.

6. As startups são incentivadas a declarar de forma clara e 
concisa o que esperam obter dos membros do painel em 
seu pitch.

04. MEMBROS DO JÚRI/PAINEL

1. Presidente do Fundo Soberano;
2. Presidente da Bolsa de Valores de Cabo Verde;
3. Presidente do Parque Tecnológico TECHPARKCV;
4. Representante da PWC;
5. Representante do Capítulo de Cabo Verde das Women 
in Tech. 

A lista final dos membros do painel poderá estar sujeita a 
alterações, dependendo da disponibilidade.

05. NÚMERO DE PARTICIPANTES

1. Não há limite de startups participantes.

2. As candidaturas serão aceites até ao limite de 31 de 
agosto de 2024,  por ordem de inscrição, depois de confir-
mados os critérios de seleção e a startup considerada 
relevante. 
Aqueles que desejam inscrever-se são aconselhados a 
concluir as inscrições o mais rápido possível.

06. INSCRIÇÃO

1. A inscrição no PITCH EVENT é feita online, através de 
formulário anexo. 

2. O prazo de inscrição é até 31 de agosto de 2024, até às 
23h59 (hora da Praia).

3. Durante a inscrição, cada startup deverá enumerar 
razões válidas e objetivas pelas quais deseja participar.

 07. DIREITOS RESERVADOS

Em hipótese alguma a organização pode ser responsabili-
zada por usurpação e ou violação de propriedade intelec-
tual ou por qualquer outra razão sobre originalidade e/ou 
publicação de ideias e projetos.
Por esta razão, os participantes que pretendam 
registar/patentear os seus negócios, ideias, projetos e 
conceitos e/ou registar os Direitos de Propriedade Intelec-
tual (DPI) das suas ideias/negócios, são incentivados a 
fazê-lo sob sua própria responsabilidade.

08. RETIRADA E DISPOSIÇÕES FINAIS

Se, por qualquer motivo, após ter sido confirmado como 
elegível, um participante precisar desistir de sua inscrição, 
essa startup será automaticamente substituída. 
A startup escolhida estará entre as inscrições elegíveis e 
terá sido analisada pela Comissão técnica de avaliação.
As dúvidas que surjam na aplicação deste regulamento 
serão resolvidas dentro da organização.
A organização poderá, a qualquer momento, proceder a 
alterações ao presente regulamento por motivos de força 
maior que o justifiquem.
Após a conclusão do processo de inscrição e do 
formulário de inscrição para o evento, o interessado 
deverá concordar e aceitar os termos, regras e condições 
acima mencionados.

09. CONTACTOS

Para mais detalhes sobre o programa, entre em contacto 
com a Associação de Business Angels de Cabo Verde.
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Este documento contém as regras e o regulamento para o 
Concurso Startup “Criar para Liderar no Atlântico”, apresen-
tado no evento LEADERSHIP SUMMIT CABO VERDE.
Para participar no concurso, é necessário ler e conhecer o 
regulamento estabelecido.
É igualmente aconselhável e altamente recomendado que 
reserve algum tempo para compreender e cumprir as 
regras.

01. INTRODUÇÃO

1. O CONCURSO STARTUP é um evento, organizado pela 
ASSOCIAÇAO DE BUSINESS ANGELS DE CABO VERDE 
e pelo BUSINESS ANGELS CLUBE DE LISBOA, no âmbito 
da LEADERSHIP SUMMIT CABO VERDE, dirigido a todas 
as startups que reúnam os requisitos abaixo mencionados. 
Visa mobilizar os agentes económicos e melhorar as 
ferramentas de financiamento para fomentar startups 
sustentáveis. Além disso, busca conscientizar sobre ações 
de empreendedorismo. Portanto, instigar ações para 
desenvolver startups sustentáveis, incentivando novas 
parcerias entre setores.

2. Durante o evento, será possível aos participantes 
assistirem a painéis de discussão e a uma área aberta 
onde poderão visitar stands de stakeholders relevantes.

3. As áreas temáticas do título do concurso são:
A sustentabilidade energética de Cabo Verde
A sustentabilidade digital do país
A sustentabilidade ambiental
Turismo sustentável
Educação e formação 
Responsabilidade Social

4. A agenda do título do evento também inclui uma sessão 
de Business Pitch. Esta será uma oportunidade para as 
startups apresentarem os seus produtos e serviços a um 
painel de júri e a investidores especializados nestas áreas. 
As startups podem, portanto, aproveitar a oportunidade 
para se envolverem com partes interessadas especializa-
das em capital empreendedor, quer para potencialmente 
angariar capital para o seu crescimento, quer para explorar 
oportunidades de operar na indústria de Cabo Verde. Por 
outro lado, estes investidores poderão contactar com 
empresas inovadoras, trazendo propostas de valor 
transformadoras, que se enquadrem perfeitamente nas 
suas estratégias de investimento.

5. O CONCURSO STARTUP lançado em maio de 2024 
culminará com um evento de apresentação PITCH EVENT 
que acontecerá no TECHPARKCV, na Cidade da Praia, 
Cabo Verde.

02. OBJETIVOS

1. A convocatória para startups visa explorar novas 
oportunidades, permitindo que startups inovadoras se 
envolvam de forma significativa com um painel dos princi-
pais especialistas em capital empreendedor.

2. Os critérios de elegibilidade para participação são os 
seguintes:
a. Startups com sede em Cabo Verde ou provenientes de 
outros países, mas que tenham delegação ou sucursal em 
Cabo Verde (condição prévia à inscrição);
b. Startups impulsionadas pelo impacto social, ambiental 
ou económico; 
c. Startups ativas numa das áreas temáticas, acima identi-
ficadas.

3. As inscrições deverão ser apresentadas até 31 de 
agosto de 2024, através do formulário anexo.

4. Mês de setembro de 2024 para apreciação das startups 
candidatas por uma comissão de avaliação que seleciona-
rá 12 finalistas (2 por cada área temática).  

5. As 12 startups finalistas participarão num Bootcamp, a 
18 de outubro de 2024, em local a anunciar e que será 
comunicado aos finalistas no final do mês de setembro.

6. Após o Bootcamp realizar-se-á o PITCH EVENT, a 19 de 
outubro, durante o qual o júri selecionará uma startup 
vencedora, bem como o melhor pitch.

7. Ambos os vencedores serão anunciados durante o 
evento e terão direito a um prémio. 

03. REGRAS E DIRETRIZES

1. As startups terão a oportunidade de apresentar os seus 
pitches ao painel do júri e a investidores.

2. Não há exigência estabelecida em termos de media, mas 
as startups terão acesso a equipamentos de apresentação 
para os pitches.
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